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REGOLAMENTO DEL PALID

Ogni iscritto fara par+e della Sq,ua« dra
corrispondente al proprio quartiere

[ quartieri saranno 5udd|v|s|
in base alle seqguenti strade:
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PONTE
. vi: tP':P:Era Plazza leer‘ll')aléza%ﬁacenh
:Via Ci:rro e adiacenti . 3;: gai'::l?:
. Via Croce e adiacenti .Via Mancini
: v.g DG'i‘r;ls,:ldi e adiacenti . Via Pian dell'Olmo
: C.da ferregne R
PIANO DI ZONA = Nagiondt ZIONALE
. Piano d; Zona . Via Nazionale
Via Furopa .\Via Vittorio Veneto e adiacenti
.Via della epubblica 3:: &ﬁ‘;’::ﬂf
.Via della Rinascita :\Ga IFV Nowaibrs
. Via Fermi
.C.da Acquachiusa

Ci svolgeranno i seqguenti GIOCHI:
: : .Randierina a squadre
T I'f.).ca:lcl,ar:all::i':asc'l'coh?'l‘s Priscola a squadre mista
Rottura delle Pignatte .Corsa con ['vovo
.Lancio del sasso nel cerchio

oghi squadra dovra nomipare un proprio CAPITANO
La squadra che totalizzera il maggior numero di punti nei

giochi si aggiudichera la VITTORIA DEL PAI.IO



